
 



 

 

ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении районного исторического квеста 

«Блокада Ленинграда» 
 

1. Общие положения 

1.1. Настоящее положение определяет порядок организации и проведения 

молодежного исторического квеста «Блокада Ленинграда», условия участия в 

ней.  

  

2. Цель и задачи КВЕСТа 
Квест – игра «Блокада Ленинграда» проводится с целью воспитания 

нравственно-патриотических качеств у молодого поколения. 

В ходе проведения  квест – игры решаются задачи: 

 привлечь внимание к истории нашей Родины; 

 воспитывать чувство патриотизма, сознательности, сопричастности к 

великим историческим событиям; 

 расширить кругозор учащихся в рамках исторически значимых событий 

нашей страны 

 возможности введения в практику внеурочной деятельности методики 

проведения квест – игр. 

 

3. Участники квест – игры 
3.1. К участию в КВЕСТ - игре приглашаются обучающиеся 6 – 11 классов 

Ютазинского муниципального района. 

3.2. В игре принимают участие  команды общеобразовательных учреждений 

п.г.т. Уруссу. Состав команды - 3 человека. 

3.3. Из числа участников команды выбирается капитан. 

3.4. Команда должна иметь на рукаве или на груди – отличительный знак, а 

также ручку, карандаш, сотовый телефон. 

 

4. Порядок проведения квест – игры 
4.1. КВЕСТ – игра проводится на базе МБУ ДО «ЦДТ»  в один этап 28 января 

2019 года. Время сбора команд 14.00. 

4.2.  Игра включает в себя движение по маршруту  по станциям. Маршрут 

следования команда узнает по ходу игры, благодаря подсказкам, которые 

получают при выполнении заданий. 
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4.4. На старте все команды одновременно получают первое задание, 

являющееся отправной точкой в их маршрутах. Время посещения пунктов и 

выполнение заданий фиксируется организаторами КВЕСТа. 

4.5. В результате прохождения всех станций игроки должны разгадать 

ключевую фразу. 

 

5. Оргкомитет 

Общее руководство по подготовке и проведению КВЕСТа возлагается на 

ДРД, МБУ ДО «Центр детского творчества». 

 

6. Подведение итогов. Награждение. 
  Подведение итогов игры проводится жюри на основе оценки работы 

команд по критериям, разработанным для каждого задания. 


